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„Bei euren Embedded Systemen gibt’s ja nicht 

mal C++-Compiler, ihr könnt ja gar nicht 

objektorientiert arbeiten.“

Provokation
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Tatsache: 

C++ Compiler und andere 

objektorientierte Sprachen 

sind im embedded Bereich 

selten.
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Objektorientiert mit C?

• Abstraktion, Polymorphie

• Kapselung

• Modularität

• Hierarchie, Vererbung

• Spielt sich im Kopf ab
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Nutzen
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Stichwort

Objektorientierung

Dynamik

Determinismus

Echtzeitfähigkeit

ROM-fähig

Tasking

Intertask Kommunikation

Kommunikation/IO

Wiederverwendbarkeit

Portierbarkeit
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• Es gibt wenige C++-Compiler, C-Compiler sind verfügbar

• Objektorientierte Programmierung ist in C möglich 
mitAbstrichen, Erfahrung und Disziplin

• Die Stärken von bestimmer C++-Konstrukte sind im 
embedded Bereich verzichtbar

• Embedded-spezifische Stärken bietet die 
Laufzeitumgebung, nicht C oder C++

• Modellbasierte Entwicklung vorzuziehen
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Fazit
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